
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ การศึกษาปฐมวัย อายุ 4-5 ปี 
สัปดาห์ที่ 1–2  สาระการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก
หน่วยการเรียนรู้  ก้าวใหม่ในโรงเรียน

ความคิดรวบยอด 
       ก้าวใหม่ในโรงเรียน คือ การพบกันครั้งแรกแล้วเด็กได้รับความอบอุ่น ความเป็นมิตร ความรู้ มีความประทับใจ
อยากมาโรงเรียน ชื่อตัว และ ชื่อสกุล เป็นเครื่องกำหนดให้รู้ว่าบุคคลนั้นคือใคร มีความหมายว่าอย่างไร มีภูมิลำเนา
อยู่ที่ไหน และมีสถานะเป็นชายหรือหญิง ชื่อเล่น คือ ชื่อที่ตั้งขึ้นตั้งแต่เด็กเป็นที่รู้กันในหมู่ญาติหรือผู้ใกล้ชิด ชื่อโรงเรียน คือ ชื่อสถานที่สำหรับฝึกสอนเด็ก ภายใต้การดูแลของครูหรืออาจารย์ ชั้นเรียน คือ การบอกระดับการศึกษาและสถานที่
ที่อยู่ในโรงเรียน สถานที่ตั้งของโรงเรียน (ชุมชน) คือ ที่ตั้งของโรงเรียนว่าอยู่ในเขตใด ชุมชนใด  ตำบลใด อำเภอใด















	สิ่งที่เด็กรู้แล้ว
	สิ่งที่เด็กต้องการรู้
	สิ่งที่เด็กควรรู้

	1.  ชื่อเล่นเพื่อน
2.  ชื่อจริงตนเอง
3.……………..………………..……….

4.……………..………………..……….
	1.  ชื่อจริงครูประจำชั้น
2.……………..………………..……….

3.……………..………………..……….

4.……………..………………..……….

	1. ชื่อ-สกุล ความหมาย คำนำหน้าชื่อ
2. ชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อน
3. ชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น
4. ชื่อโรงเรียน ชั้นเรียน
5. สถานที่ตั้งโรงเรียน (ชุมชน ตำบล อำเภอ)


แนวการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ การศึกษาปฐมวัย อายุ 4-5 ปี
สัปดาห์ที่ 1–2  สาระการเรียนรู้ที่ 1  เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก


หน่วยการเรียนรู้  ก้าวใหม่ในโรงเรียน
	กิจกรรม
วันที่
	เคลื่อนไหว
และจังหวะ
	กิจกรรม
เสริมประสบการณ์
	สร้างสรรค์
	เสรี
	กลางแจ้ง
	เกมการศึกษา

	1


	- เคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง 
- ร้องเพลง
ถาม – ตอบ
	ชื่อ-สกุล ความหมาย คำนำหน้าชื่อ
- ร้องเพลง ก – ฮ

	- จัดบอร์ดตกแต่งป้ายสมาชิก
- ฉีกปะกระดาษตามจินตนาการ

	เปิดโอกาสให้เด็ก
ได้เลือกเล่นในศูนย์ตามความสนใจและค้นหาความถนัดของตนโดยจัดให้สอดคล้องกับ
หน่วยการเรียนรู้

	- เล่นเกมส่งบอลบอกชื่อ
	- เกมภาพตัดต่อ
รูปเด็กชาย เด็กหญิง 
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	- เคลื่อนไหวร่างกายแบบผู้นำ ผู้ตาม 
- เคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง 

	- ชื่อเล่น ชื่อจริง
ของเพื่อน
- ร้องเพลงนับนิ้วมือ
	- พับสีตามจินตนาการ
- วาดภาพระบายสีตามจินตนาการ
	เปิดโอกาสให้เด็ก
ได้เลือกเล่นในศูนย์ตามความสนใจและค้นหาความถนัดของตนโดยจัดให้สอดคล้องกับ
หน่วยการเรียนรู้
	- เล่นเกมปิดตาหาเพื่อน
	- เกมจับคู่ภาพเหมือนรูปคน
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	- เคลื่อนไหวร่างกายตามสัญญาณ 
- เคลื่อนไหวอย่างมีทิศทาง
- ร้องเพลง A B C


	- ชื่อเล่น ชื่อจริง
คุณครูประจำชั้น

	- ประดิษฐ์
กรอบรูปจากจานกระดาษ
ตามจินตนาการ
- ระบายสี
ภาพคุณครู
ตามจินตนาการ

	 เปิดโอกาสให้เด็ก
ได้เลือกเล่นในศูนย์ตามความสนใจและค้นหาความถนัดของตนโดยจัดให้สอดคล้องกับ
หน่วยการเรียนรู้
	- เล่นเกมกบกระโดด

	- เกมจับคู่ภาพ
กับตัวเลข 1 - 5
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	- เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะและสัญญาณ      
- ร้องและทำท่าทางประกอบเพลงโรงเรียนของเรา


	-  ชื่อโรงเรียน
ชั้นเรียน
- ร้องเพลง ONE –

TEN


	- วาดภาพระบายสีโรงเรียน
ตามจินตนาการ
- ปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ

	 เปิดโอกาสให้เด็ก
ได้เลือกเล่นในศูนย์ตามความสนใจและค้นหาความถนัดของตนโดยจัดให้สอดคล้องกับ
หน่วยการเรียนรู้
	- เล่นโยนบอล
ลงตะกร้า
	- เกมจับคู่ภาพ
ความสัมพันธ์
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	- เคลื่อนไหวร่างกายประกอบอุปกรณ์ตามคำสั่ง
	- สถานที่ตั้งโรงเรียน (ชุมชน ตำบล อำเภอ)
- ร้องเพลงโรงเรียนของเรา


	- ปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ
- วาดภาพด้วย
สีน้ำอย่างอิสระ
ตามจินตนาการ
	 เปิดโอกาสให้เด็ก
ได้เลือกเล่นในศูนย์ตามความสนใจและค้นหาความถนัดของตนโดยจัดให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้
	- เล่นเครื่องเล่นสนาม

	- เกมจับคู่จำนวนภาพที่เท่ากัน


แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่  1-2   วันที่  1   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อ - สกุล ความหมาย คำนำหน้าชื่อ
 

1. ชื่อกิจกรรม เคลื่อนไหวและจังหวะ
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    1) เคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลงได้
    2) ร้องเพลงถาม – ตอบได้  

    3) กล้าแสดงออก  


3. สาระการเรียนรู้ 

    สาระที่ควรเรียนรู้
ประสบการณ์สำคัญ 


1) การเคลื่อนไหวพื้นฐาน
1) การเคลื่อนไหวอยู่กับที่

2) การเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง
2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
    3) การร้องเพลง
3) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี



4) การฟังเพลง การร้องเพลงและการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบ           
                                                     เสียงดนตรี




4. วิธีการจัดกิจกรรม
1)  ครูสร้างข้อตกลงร่วมกันกับเด็ก ดังนี้
· ครูเคาะจังหวะช้า ให้เคลื่อนไหวร่างกายช้า
· ครูเคาะจังหวะเร็ว ให้เคลื่อนไหวร่างกายเร็ว
· ครูเคาะจังหวะ 2 ครั้ง ให้หยุดนิ่งทันที
2)  ครูร้องเพลงถาม – ตอบให้เด็กร้องตามทีละวรรค
3)  เด็กร้องเพลงถาม – ตอบจนคล่อง
4)  เด็กและครูร้องเพลงถาม – ตอบพร้อมทั้งทำท่าทางประกอบตามจินตนาการ
5)  เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลง
6)  เด็กบอกชื่อเล่น ชื่อจริงของตนเองทีละคน
7)  ครูบอกชื่อเล่น ชื่อจริงของคุณครู
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
    1) เพลงถาม – ตอบ

  


    2) เครื่องเคาะจังหวะ 

6. การประเมินผล
   1) สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง       2) สังเกตการร้องเพลงถาม – ตอบ
   3) สังเกตการกล้าแสดงออก  
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่  1-2    วันที่  1   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อ - สกุล ความหมาย คำนำหน้าชื่อ
 

1. ชื่อกิจกรรม เสริมประสบการณ์
   ความคิดรวบยอด 
         ชื่อตัว และ ชื่อสกุล เป็นเครื่องกำหนดให้รู้ว่าบุคคลนั้นคือใคร มีความหมายว่าอย่างไร มีภูมิลำเนา
    อยู่ที่ไหน และมีสถานะเป็นชายหรือหญิง เป็นผู้เยาว์หรือบรรลุนิติภาวะเป็นโสด หรือมีคู่สมรสแล้ว 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้

    1) บอกคำนำหน้า ชื่อ สกุลของตนเองได้ 

 

    2) บอกความหมายชื่อของตนเองได้
    3) ร้องเพลง ก – ฮ ได้ 


3. สาระการเรียนรู้
   สาระที่ควรเรียนรู้


ประสบการณ์สำคัญ
   1) คำนำหน้า ชื่อ สกุลของตนเอง
1) การแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
   2) ความหมายชื่อของตนเอง

2) การสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

   3) เพลง ก – ฮ


3) การร้องเพลง 
4. วิธีการจัดกิจกรรม
    1) ครูแนะนำและสาธิตวิธีเล่นเกมแนะนำตัว โดยให้เด็กท่องบทร้อยกรองทักทายเพื่อนที่นั่งถัดไป
       ว่าเพื่อนจ๋า  เธอแสนน่ารัก   ฉันอยากรู้จัก   เอาไว้ทักทายฉันชื่อ.............เธอชื่อ.............
    2) ขออาสาสมัคร 1 คนออกมาร้องเพลงถาม - ตอบ เมื่อร้องเพลงจบชี้ไปที่เพื่อนให้เพื่อนที่ถูกชี้บอก
        คำนำหน้า ชื่อ สกุลของตนเองและสัญลักษณ์ของตนเองให้เพื่อน ๆ ฟัง ปฏิบัติจนครบทุกคน

    3) ครูบอกความหมายชื่อของครู และสนทนาความหมายของชื่อเด็ก ๆ ครูคอยแนะนำและให้การบ้าน 
       เด็ก ๆ ไปถามความหมายของชื่อตนเองจากผู้ปกครอง

    4) ครูเปิดเพลง ก – ฮ ให้เด็ก ๆ ดู ฟังและร่วมกันร้องเพลง ก – ฮ
    5) เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับเพลง ก – ฮ
    6) เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงคำนำหน้า ชื่อ สกุล ความหมายของชื่อ
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
   1) เกมแนะนำตัว


2) เพลงถาม – ตอบ
   3) ซีดีเพลง ก – ฮ


4) บัตรภาพสัญลักษณ์    




6. การประเมินผล
   1) สังเกตการบอกคำนำหน้า ชื่อ สกุลของตนเอง   2) สังเกตการบอกความหมายชื่อของตนเอง
   3) สังเกตการร้องเพลง ก – ฮ
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่  1-2    วันที่  1   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อ - สกุล ความหมาย คำนำหน้าชื่อ
 
1. ชื่อกิจกรรม สร้างสรรค์
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

     1) จัดบอร์ดตกแต่งป้ายสมาชิกได้ 

2) ฉีกปะกระดาษตามจินตนาการได้

     3) แบ่งปันวัสดุ อุปกรณ์ให้กับเพื่อนได้




3. สาระการเรียนรู้
    สาระที่ควรเรียนรู้
ประสบการณ์สำคัญ

1) การจัดบอร์ดตกแต่งป้ายสมาชิก
1) การทำงานศิลปะ

2) การฉีกปะกระดาษตามจินตนาการ
2) การทำกิจกรรมศิลปะ
    
3) การแบ่งปันวัสดุ อุปกรณ์
3) การทำศิลปะแบบร่วมมือ  





4) การประดิษฐ์สิ่งต่างๆจากเศษวัสดุ 


4. วิธีการจัดกิจกรรม

   1) ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การจัดบอร์ดตกแต่งป้ายสมาชิกและการฉีกปะกระดาษ
        อย่างอิสระตามจินตนาการ
   2) ครูแนะนำอุปกรณ์ วิธีการปฏิบัติและสร้างข้อตกลงร่วมกันในการปฏิบัติกิจกรรมการจัดบอร์ดตกแต่ง
       ป้ายสมาชิก และการฉีกปะกระดาษอย่างอิสระตามจินตนาการดังนี้

  
   2.1 การจัดบอร์ดตกแต่งป้ายสมาชิก
            - ครูแนะนำอุปกรณ์ในการจัดบอร์ดตกแต่งป้ายสมาชิก
            - ครูอธิบายวิธีการใช้อุปกรณ์และสาธิตวิธีการจัดบอร์ดตกแต่งป้ายสมาชิก
            - ครูนำบอร์ดสมาชิกเด็กชาย บอร์ดสมาชิกเด็กหญิงมาให้เด็ก ๆ ติดภาพของตนเอง ติดชื่อตนเอง
              ใต้รูปภาพและตกแต่งตามจินตนาการให้สวยงาม
       2.2 การฉีกปะกระดาษอย่างอิสระตามจินตนาการ

       - ครูแนะนำอุปกรณ์ในการฉีกปะกระดาษอย่างอิสระตามจินตนาการ


       - ครูอธิบายและสาธิตการฉีกปะกระดาษอย่างอิสระตามจินตนาการ
   3) เด็กปฏิบัติกิจกรรมจัดบอร์ดตกแต่งป้ายสมาชิก การฉีกปะกระดาษอย่างอิสระตามจินตนาการ
       และนำผลงานมาบอกชื่อผลงานให้ครูจดบันทึก 
   4) ให้ตัวแทนเด็กชาย เด็กหญิงมานำเสนอผลงานการจัดบอร์ดตกแต่งป้ายสมาชิก
   5) อาสาสมัครนำผลงานการฉีกปะกระดาษอย่างอิสระตามจินตนาการมาเล่าให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน
   6) เด็กทุกคนช่วยกันเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
   1) บอร์ด
      2) ป้ายชื่อเล่นเด็ก/ภาพเด็ก
   3) กระดาษสี กาว สีไม้
4) กระดาษ เอ 4
6. การประเมินผล
   1) สังเกตการจัดบอร์ดตกแต่งป้ายสมาชิก                 2) สังเกตการแบ่งปันวัสดุ อุปกรณ์ให้กับเพื่อน
   3) สังเกตและตรวจผลงานการฉีกปะกระดาษตามจินตนาการ
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่  1-2   วันที่  1   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อ - สกุล ความหมาย คำนำหน้าชื่อ
1. ชื่อกิจกรรม  เสรี
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

1) สังเกต สำรวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการทำงานและการเล่นเป็นกลุ่ม

2) มีประสบการณ์ตรงในการใช้ภาษา มีจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่ตนเล่น

3) มีวินัย ความรับผิดชอบ มีมารยาท ช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอยและมีจิตสาธารณะ

4) มีพัฒนาการทางร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญาอย่างสมดุลรอบด้าน

3. สาระการเรียนรู้

  สาระที่ควรเรียนรู้


- การเล่นตามศูนย์เป็นการเล่นในศูนย์ประสบการณ์ต่าง ๆ อย่างอิสระผ่านการเล่น ทดลอง คิดค้นคว้าสร้างสรรค์ การแก้ปัญหาและการแสวงหาคำตอบ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิด จินตนาการ ภาษาควบคู่ไปกับความมีวินัย ความรับผิดชอบ การรอคอย การแบ่งปัน การใฝ่รู้และการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม

  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างสิ่งต่างๆจากแท่งไม้ บล๊อก
2)  การต่อของชิ้นเล็กเติมในชิ้นใหญ่ให้สมบูรณ์ และแยกชิ้นส่วน


3)  การเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4)  การรับรู้ แสดงความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและชิ้นงาน

5)  การเล่นตามมุมประสบการณ์/มุมเล่นต่างๆ  
6)  การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย
4. วิธีการจัดกิจกรรม


1) ครูแนะนำการเล่นการปฏิบัติตนในการเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามข้อตกลง

2) เด็กเลือกเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามความสนใจ

3) ครูให้คำแนะนำ กระตุ้น ส่งเสริม ให้คำชมเชยเพื่อให้เด็กเกิดการพัฒนาอย่างสมดุลรอบด้าน 
        เต็มตามศักยภาพ

4) ให้เด็กเล่นอย่างอิสระหลังจากเลิกเล่นให้เด็กทำความสะอาดอุปกรณ์ พร้อมกับเก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้

  - อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จัดไว้ตามศูนย์กิจกรรมเสรี ต้องสอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้
6. การประเมินผล

1) สังเกตพฤติกรรมการสำรวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการทำงานและการเล่นเป็นกลุ่ม


2) สังเกตการใช้ภาษา ตรวจผลงานการปฏิบัติกิจกรรมการคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่เล่น

3) สังเกตความมีวินัย ความรับผิดชอบ มารยาท การช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอย
        และมีจิตสาธารณะ

4) สังเกตความก้าวหน้าของพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน
หมายเหตุ
ครูปรับเปลี่ยนสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในศูนย์ให้สัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ตามความพร้อม 
             และจุดเน้นของสถานศึกษา
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่  1-2    วันที่  1   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อ - สกุล ความหมาย คำนำหน้าชื่อ

1. ชื่อกิจกรรม  กลางแจ้ง
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

1)  เล่นเกมส่งลูกบอลบอกชื่อได้
2)  ปฏิบัติตามข้อตกลงและกติกาได้
3)  ล้างมือหลังจากเลิกเล่นได้
3. สาระการเรียนรู้
   สาระที่ควรเรียนรู้



ประสบการณ์สำคัญ



 
   1) การเล่นเกมส่งลูกบอลบอกชื่อ
1) การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
   2) การปฏิบัติตามข้อตกลงและกติกา
2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
   3) การล้างมือหลังจากเลิกเล่น
3) การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์
   4) การทำความสะอาดร่างกายหลังการเล่น
4) การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสานสัมพันธ์ของการ
                                                                  ใช้กล้ามเนื้อใหญ่ ในการขว้าง การจับ การโยน 

                                                              การเตะ


5) การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่

6) การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุขนิสัยที่ดีในกิจวัตร
                                                   ประจำวัน   
4. วิธีการจัดกิจกรรม

1) เด็กและครูสนทนาถึงข้อตกลงในการปฏิบัติตนเมื่อลงไปเล่นที่สนาม ครูพาเด็กเดินไปที่สนาม
    2) ครูให้เด็กจับมือยืนเป็นวงกลมอบอุ่นร่างกายท่าพื้นฐานง่าย ๆ ตามครู
    3) ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมส่งลูกบอลบอกชื่อ โดยส่งลูกบอลให้เพื่อนคนถัดไปเรื่อย ๆ  เมื่อได้ยิน 
        สัญญาณหยุดให้หยุดส่งลูกบอลทันที ลูกบอลอยู่กับใครให้บอกคำนำหน้า ชื่อ สกุลของตนเอง
4) เด็กเล่นเกมซ้ำ ๆ เพื่อเป็นการทบทวนคำนำหน้า ชื่อ สกุลของตนเองและให้เพื่อน ๆ ได้จดจำ
5) เมื่อเลิกเล่น ครูให้เด็กเข้าแถวล้างมือให้สะอาดแล้วเดินเข้าห้องเรียน
5. สื่อและแหล่งเรียนรู้
1)  ลูกบอล
2)  นกหวีด
6. การประเมินผล
1)  สังเกตการเล่นเกมส่งลูกบอลบอกชื่อ    2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงและกติกา
3) สังเกตการล้างมือ
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2    วันที่  1   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อ - สกุล ความหมาย คำนำหน้าชื่อ

1. ชื่อกิจกรรม  เกมการศึกษา
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

    1) เล่นเกมภาพตัดต่อรูปเด็กชาย เด็กหญิงได้
    2) เล่นร่วมกับเพื่อนได้
3) เก็บของเข้าที่ได้

3. สาระการเรียนรู้
    สาระที่ควรเรียนรู้ 



ประสบการณ์สำคัญ




    1) การเล่นเกมภาพตัดต่อรูปเด็กชาย เด็กหญิง
1) การต่อของชิ้นเล็กเติมในชิ้นใหญ่ให้สมบูรณ์ และ
    2) การเล่นร่วมกับเพื่อน                                  แยกชิ้นส่วน

    3) การเก็บของเข้าที่   
2) การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง  
                                                                  และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆโดยใช้ประสาทสัมผัส




                        อย่างเหมาะสม
                                                              3) การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่                                                                       

 





4) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน
4. วิธีการจัดกิจกรรม
   1) ครูนำเกมภาพตัดต่อรูปเด็กชาย เด็กหญิงที่สมบูรณ์มาให้เด็กดูและสนทนาถึงเนื้อหาของภาพ 
       ว่าเป็นภาพอะไร
   2) ครูสาธิตวิธีการเล่นเกมภาพตัดต่อรูปเด็กชาย เด็กหญิงให้เด็กดู  
   3) ครูแบ่งกลุ่มเด็ก กลุ่มละ 4 - 5 คน แจกเกมภาพตัดต่อรูปเด็กชาย เด็กหญิง  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
      ให้เด็กเล่น ครูคอยแนะนำกลุ่มที่ต่อภาพไม่ถูกต้อง
   4) ให้เด็กเล่นเกมภาพตัดต่อรูปเด็กชาย เด็กหญิงซ้ำอีก  
   5) เมื่อเลิกเล่นให้เด็กช่วยเก็บอุปกรณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
   1) เกมภาพตัดต่อรูปเด็กชาย เด็กหญิง
   2) เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6. การประเมินผล
   1) สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อรูปเด็กชาย เด็กหญิง
   2) สังเกตการเล่นร่วมกับเพื่อน
     3) สังเกตการเก็บของเข้าที่
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่  1-2    วันที่ 2   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อน

1. ชื่อกิจกรรม  เคลื่อนไหวและจังหวะ
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
    1) ปฏิบัติตนเป็นผู้นำ ผู้ตามที่ดีได้
    2) เคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลงได้
    3) ร่วมกิจกรรมได้ด้วยความสนุกสนาน

3. สาระการเรียนรู้
    สาระที่ควรเรียนรู้



ประสบการณ์สำคัญ
    1) การปฏิบัติตนเป็นผู้นำผู้ตามที่ดี


1) การเคลื่อนไหวอยู่กับที่








2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

    2) การเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง

3) การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง                         
    3) การร่วมกิจกรรม                                       ระดับ และพื้นที่
                                                               4) การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ
                                   
                     5) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น

4. วิธีการจัดกิจกรรม

1) เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายไปทั่วบริเวณห้องอย่างอิสระตามที่ครูให้สัญญาณเคาะ 
        จังหวะช้า - เร็ว  สลับกัน  เมื่อได้ยินสัญญาณเคาะ 2 ครั้งติดกัน  เด็กหยุดการเคลื่อนไหวอยู่ในท่านั้น
        ทันที  (ทำซ้ำหลาย ๆ ครั้ง)   

2) ให้เด็กเคลื่อนไหวตามข้อตกลง เช่น จับกลุ่ม 2 คน  กลุ่ม 3 คน  กลุ่ม 4 คน ฯลฯ
   
3) ครูขออาสาสมัครออกคำสั่งให้เพื่อนปฏิบัติตาม  เช่น  ตบมือ  ผงกศีรษะ  เดิน วิ่ง   กระโดด ฯลฯ

   
4) เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามข้อ 3 หลาย ๆ ครั้ง โดยผลัดเปลี่ยนกันออกมาปฏิบัติตนเป็นผู้นำ
   
5) เด็กพักกล้ามเนื้อ นั่งเหยียดขาตามสบาย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
    - เครื่องเคาะจังหวะ
6. การประเมินผล
   
1) สังเกตการปฏิบัติตนเป็นผู้นำ ผู้ตาม
   
2) สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง
   
3) สังเกตการร่วมกิจกรรม
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1- 2    วันที่ 2   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อน

1. ชื่อกิจกรรม   เสริมประสบการณ์
    ความคิดรวบยอด 
            ชื่อเล่น คือ ชื่อที่ตั้งขึ้นตั้งแต่เด็กเป็นที่รู้กันในหมู่ญาติหรือผู้ใกล้ชิด ชื่อจริง คือ ชื่อที่ตั้งให้แก่เด็ก 
   ตั้งแต่เกิด ชื่อที่ปรากฏในทะเบียนสํามะโนครัว 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1) บอกชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อนได้


2) กล้าแสดงออก เชื่อมั่นในตนเอง
3) ใช้ภาษาในการพูดและถ่ายทอดเรื่องราวได้
3. สาระการเรียนรู้

   สาระที่ควรเรียนรู้  

 
ประสบการณ์สำคัญ
   1) ชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อน 

1) การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราว       
                                                        ต่างๆ
   2) เพลงถาม – ตอบ    


2) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด
   3) เพลงนับนิ้วมือ             
 
3) การร้องเพลง







4) การเล่นและทำงานกับผู้อื่น

4. วิธีการจัดกิจกรรม
   1) เด็กร้องเพลงถาม - ตอบ โดยครูร้องเพลงให้ฟังหนึ่งครั้ง แล้วให้เด็กร้องเพลงตามครูทีละวรรค
   2) เด็กฝึกร้องเพลงถาม – ตอบจนร้องเพลงได้คล่อง พร้อมปรบมือตามจังหวะไปด้วย
   3) เด็กเล่นเกมถาม - ตอบ โดยเด็กร้องเพลงถาม – ตอบจบครูชี้ไปที่เด็กคนไหนให้เด็กคนนั้นออกมา
       ยืนหน้าชั้นพร้อมบอกชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อนที่รู้จักในห้อง 1 ชื่อ  เด็กที่ถูกเรียกชื่อจะออกมาบอกชื่อ
       เพื่อนที่รู้จักอีก เล่นเกมจนครบทุกคน

   4) เด็กคนไหนบอกชื่อเล่น ชื่อจริงเพื่อนในห้องได้ ให้เพื่อน ๆ ปรบมือชมเชย
   5) ครูนำเด็กร้องเพลงนับนิ้วมือทีละวรรค จนเด็กร้องเพลงได้คล่อง
   6) เด็กร้องเพลงนับนิ้วมือ พร้อมทำท่าทางประกอบตามจินตนาการ
   7) เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อนอีกครั้ง

5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
   1) เพลงถาม - ตอบ   

2) เกมถาม – ตอบ     3) เพลงนับนิ้วมือ
6. การประเมินผล
   1) สังเกตการบอกชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อน      2) สังเกตการกล้าแสดงออกและความเชื่อมั่นในตนเอง
   3) สังเกตการใช้ภาษาในการพูดและถ่ายทอดเรื่องราว
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2  วันที่ 2 สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อน

1. ชื่อกิจกรรม สร้างสรรค์
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

    1) พับสีได้ 




2) วาดภาพระบายสีตามจินตนาการได้
    3) แบ่งปันและรอคอยได้


4) เก็บวัสดุ อุปกรณ์เข้าที่ได้


3. สาระการเรียนรู้
   สาระที่ควรเรียนรู้


        ประสบการณ์สำคัญ
   1) การพับสี




1) การทำกิจกรรมศิลปะต่างๆ
   2) การวาดภาพระบายสีอย่างอิสระ

2) การเขียนภาพและเล่นกับสี
    
  ตามจินตนาการ



3) การทำงานศิลปะ
   3) การแบ่งปันและการรอคอย


4) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน
   4) การเก็บวัสดุ อุปกรณ์เข้าที่
4. วิธีการจัดกิจกรรม
    1) ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การพับสีและการวาดภาพระบายสีอย่างอิสระตามจินตนาการ     
    2) ครูแนะนำอุปกรณ์ วิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการพับสีและการวาดภาพ
       ระบายสีอย่างอิสระตามจินตนาการดังนี้
  
   2.1 การพับสี
          - ครูแนะนำอุปกรณ์ในการพับสี
          - ครูอธิบายและสาธิตวิธีการพับสีและการระมัดระวังในการใช้สีน้ำ
       2.2 การวาดภาพระบายสีอย่างอิสระตามจินตนาการ     

     - ครูแนะนำอุปกรณ์ในการวาดภาพระบายสีอย่างอิสระตามจินตนาการ


      - ครูอธิบายและสาธิตการวาดภาพระบายสีอย่างอิสระตามจินตนาการ     
    3) เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจแล้วนำผลงานมาบอกชื่อผลงานให้ครูจดบันทึก 
    4) อาสาสมัครเลือกผลงานตนเองระหว่างการพับสีและการวาดภาพระบายสีอย่างอิสระ
        ตามจินตนาการมาเล่าให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน
    5) เด็กทุกคนช่วยกันเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
   1) สีน้ำ
      2) สีไม้ 

   3) กระดาษ เอ 4
4) ดินสอ 
6. การประเมินผล
    1) สังเกตและตรวจผลงานการพับสี    2) ตรวจผลงานการวาดภาพระบายสีอย่างอิสระตามจินตนาการ                      
    3) สังเกตการแบ่งปันและการรอคอย  4) สังเกตการเก็บวัสดุ อุปกรณ์เข้าที่
                                      แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2    วันที่ 2   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อน

1. ชื่อกิจกรรม เสรี
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

1) สังเกต สำรวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการทำงานและการเล่นเป็นกลุ่ม

2) มีประสบการณ์ตรงในการใช้ภาษา มีจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่ตนเล่น

3) มีวินัย ความรับผิดชอบ มีมารยาท ช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอยและมีจิตสาธารณะ

4) มีพัฒนาการทางร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญาอย่างสมดุลรอบด้าน

3. สาระการเรียนรู้

  สาระที่ควรเรียนรู้


- การเล่นตามศูนย์เป็นการเล่นในศูนย์ประสบการณ์ต่าง ๆ อย่างอิสระผ่านการเล่น ทดลอง คิดค้นคว้าสร้างสรรค์ การแก้ปัญหาและการแสวงหาคำตอบ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิด จินตนาการ ภาษาควบคู่ไปกับความมีวินัย ความรับผิดชอบ การรอคอย การแบ่งปัน การใฝ่รู้และการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม

  ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างสิ่งต่างๆจากแท่งไม้ บล็อก
2)  การต่อของชิ้นเล็กเติมในชิ้นใหญ่ให้สมบูรณ์และการแยกชิ้นส่วน


3)  การเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4)  การรับรู้ แสดงความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและชิ้นงาน

5)  การเล่นตามมุมประสบการณ์/มุมเล่นต่างๆ  
         6)  การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย

4. วิธีการจัดกิจกรรม


1) ครูแนะนำการเล่นการปฏิบัติตนในการเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามข้อตกลง

2) เด็กเลือกเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามความสนใจ

3) ครูให้คำแนะนำ กระตุ้น ส่งเสริม ให้คำชมเชยเพื่อให้เด็กเกิดการพัฒนาอย่างสมดุลรอบด้าน 
        เต็มตามศักยภาพ

4) ให้เด็กเล่นอย่างอิสระหลังจากเลิกเล่นให้เด็กทำความสะอาดอุปกรณ์ พร้อมกับเก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้

  - อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จัดไว้ตามศูนย์กิจกรรมเสรี ต้องสอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้
6. การประเมินผล

1) สังเกตพฤติกรรมการสำรวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการทำงานและการเล่นเป็นกลุ่ม


2) สังเกตการใช้ภาษา ตรวจผลงานการปฏิบัติกิจกรรมการคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่เล่น

3) สังเกตความมีวินัย ความรับผิดชอบ มารยาท การช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอย
           และมีจิตสาธารณะ

4) สังเกตความก้าวหน้าของพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน
หมายเหตุ
ครูปรับเปลี่ยนสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในศูนย์ให้สัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ตามความพร้อม 
             และจุดเน้นของสถานศึกษา
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2    วันที่ 2   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อน

1. ชื่อกิจกรรม กลางแจ้ง
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1) เล่นเกมปิดตาหาเพื่อนได้
2) เล่นร่วมกับเพื่อนได้
3) ล้างมือหลังการเล่นได้
3. สาระการเรียนรู้
    สาระที่ควรเรียนรู้


ประสบการณ์สำคัญ
    1) การเล่นเกมเกมปิดตาหาเพื่อน 
1) การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่
    2) เล่นร่วมกับเพื่อน


2) การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และ
    3) ล้างมือหลังการเล่น                         พื้นที่




                     3) การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุขนิสัยที่ดีในกิจวัตรประจำวัน
4. วิธีการจัดกิจกรรม
1) เด็กและครูสนทนาถึงข้อตกลงในการปฏิบัติตนเมื่อลงไปเล่นที่สนาม
2) เด็กเดินแถวลงไปที่สนามอย่างเป็นระเบียบ
3) เด็กจับมือยืนล้อมเป็นวงกลม และทำท่าทางกายบริหารตามผู้นำ
4) ครูอธิบายและสาธิตวิธีการเล่นเกมปิดตาหาเพื่อนให้เด็กเข้าใจ
5) ขออาสาสมัคร 1 คนยืนตรงกลางวง ครูใช้ผ้ามัดรอบศีรษะเพื่อปิดตาไว้
6) ครูให้สัญญาณเริ่มเล่น เด็กที่ยืนอยู่ตรงกลางเดินไปจับเพื่อนแล้วทายชื่อเล่น ชื่อจริงเพื่อน
    ถ้าบอกถูก ให้คนโดนจับมาเป็นคนโดนปิดตาแทนแล้วจับเพื่อนคนต่อไป  
7) เด็กเล่นอิสระกลางแจ้ง โดยครูดูแลอย่างใกล้ชิด
8) ครูให้สัญญาณหยุดเล่น เด็กทำความสะอาดร่างกาย ล้างมือและแต่งกายให้เรียบร้อย เดินแถวเรียงลำดับเข้าห้องเรียน

5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
1)  เกมปิดตาหาเพื่อน
2)  ผ้าปิดตา
3)  นกหวีด
6. การประเมินผล
   1) สังเกตการเล่นเกมปิดตาหาเพื่อน         2) สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น

   3) สังเกตการล้างมือ
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่  1-2    วันที่ 2   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงของเพื่อน

1. ชื่อกิจกรรม เกมการศึกษา
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1) เล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนรูปคนได้

2) คิดหาเหตุผลและตัดสินใจแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง

3) เล่นกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
4) เก็บของเข้าที่ได้
3. สาระการเรียนรู้
   สาระที่ควรเรียนรู้



ประสบการณ์สำคัญ
   1) การเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนรูปคน

1) การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง 
   2) การคิดหาเหตุผลและตัดสินใจแก้ปัญหา             และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทด้วย 
       การมองได้ด้วยตนเอง                                  สัมผัสอย่างเหมาะสม
   3) การเล่นกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น


2) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น  

   4) การเก็บของเข้าที่


          3) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงลำดับสิ่ง
                                                                  ต่างๆตามลักษณะ ความยาว/ความสูง น้ำหนัก 
                                                                  ปริมาตร
                                     4)การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อ
                                        สงสัยต่างๆ





4. วิธีการจัดกิจกรรม
1) ครูนำภาพเกมจับคู่ภาพเหมือนรูปคน ให้เด็กดูและสังเกตความเหมือน ความแตกต่าง
2) ครูแนะนำและสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนรูปคน
3) แบ่งเด็กเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม ครูแจกเกมจับคู่ภาพเหมือนรูปคน กลุ่มละ 1 ชุด 
        โดยนำภาพทั้งชุดมาปนกัน แล้วให้เด็กนำภาพที่เหมือนกันมาจับคู่กันให้ได้ครบทุกภาพ
4) เด็กกลุ่มใดเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนได้เสร็จก่อน ยกมือให้ครูตรวจสอบความถูกต้องและ 
        ให้เพื่อนปรบมือชมเชย
5) เมื่อเล่นเสร็จแล้ว เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษา เข้าที่ให้เรียบร้อย

5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
   - เกมจับคู่ภาพเหมือนรูปคน 
6. การประเมินผล
1) ตรวจความถูกต้องในการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนรูปคน
2) สังเกตการตัดสินใจแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง
3) สังเกตการเล่นกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
4) สังเกตการเก็บของเข้าที่
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2    วันที่ 3   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น

1. ชื่อกิจกรรม เคลื่อนไหวและจังหวะ
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1) ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้
2) เคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่งได้
3) กล้าแสดงออก เชื่อมั่นในตนเอง
3. สาระการเรียนรู้
    สาระที่ควรเรียนรู้



ประสบการณ์สำคัญ
1) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ

1) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
    2) การเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง

2) การเคลื่อนไหวอยู่กับที่








3) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี









4) การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง




   ระดับ และพื้นที่




5) การร้องเพลง
4. วิธีการจัดกิจกรรม
    1) เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายไปทั่วบริเวณที่กำหนดให้ อย่างอิสระตามจังหวะที่ครูเคาะ
        จังหวะ ช้า - เร็ว   เมื่อได้ยินสัญญาณเคาะ 2 ครั้ง ติดกัน เด็กหยุดการเคลื่อนไหวทันที

    2) ครูให้เด็กเคลื่อนไหวไปทั่วบริเวณโดยไม่ชนกัน   โดยฟังคำสั่งจากครู


-  เด็ก ๆ ไปทั่วห้องแล้วหรือยัง

-  เหลียวมองดูให้ทั่วซิว่า  มีที่ว่างของห้องตรงไหนบ้างที่เรายังไม่ได้ไป


-  เด็ก ๆ ลองเดินช้า ๆ  แล้วขยับมือแขน ไปรอบ ๆ  ตัว ขยับข้อศอก  และไหล่ไปด้วย


-  ยกขาขึ้นแล้วขยับขาไปด้วย


-  ขยับคอ และ ศีรษะไปพร้อม ๆ กับแขน ขา ไหล่ ศอก



-  ลองส่ายสะโพกไปด้วยได้ไหม

 
3) เด็กเคลื่อนไหวร่างกายด้วยการวิ่งเหยาะช้า ๆ  แล้วขยับอวัยวะส่วนต่าง ๆ ไปด้วยโดยให้เด็กร้องเพลง  

        A - Z ไปด้วย 

   4) ครูให้เด็กนอนคว่ำกับพื้นแล้วให้หลับตาเพื่อผ่อนคลาย  2 - 3 นาที

5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
    1) เครื่องเคาะจังหวะ




    2) เพลง A - Z
6. การประเมินผล
   1) สังเกตการฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ


   
   2) สังเกตการแสดงท่าทางตามคำสั่ง
   3) สังเกตการกล้าแสดงออกและความเชื่อมั่นในตนเอง
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2    วันที่ 3   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น

1. ชื่อกิจกรรม เสริมประสบการณ์
    ความคิดรวบยอด 
            ชื่อเล่น คือ ชื่อที่ตั้งขึ้นตั้งแต่เด็กเป็นที่รู้กันในหมู่ญาติหรือผู้ใกล้ชิด ชื่อจริง คือ ชื่อที่ตั้งให้แก่เด็กตั้งแต่เกิด ชื่อที่ปรากฏในทะเบียนสํามะโนครัว 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1) บอกชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้นได้
2) สนทนาร่วมกับครูและเพื่อนได้
3) กล้าแสดงออก                           

3. สาระการเรียนรู้
    สาระที่ควรเรียนรู้



ประสบการณ์สำคัญ
1) ชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น

1) การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง 
2) การสนทนากับผู้อื่น                                   หรือเรื่องราวต่างๆ



                               2) การแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
    ด้วยการพูด

3) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด 
4. วิธีการจัดกิจกรรม
1) ครูพูดคำคล้องจองชื่อและสกุลให้เด็กฟังและครูนำเด็กพูดคำคล้องจองชื่อและสกุลทีละวรรค 

2) เด็กและครูพูดคำคล้องจองชื่อและสกุลและสนทนาเกี่ยวกับคำคล้องจอง        

3) ครูสนทนากับเด็ก โดยใช้คำถามดังนี้
- ครูที่หนูรู้จักมีชื่อเล่นว่าอะไรบ้าง   

- ครูที่หนูรู้จักมีชื่อจริงว่าอะไรบ้าง
- ครูประจำชั้นของหนูมีชื่อเล่นว่าอะไร
- ครูประจำชั้นของหนูมีชื่อจริงว่าอะไร
- ครูพี่เลี้ยงประจำชั้นของหนูมีชื่อเล่นว่าอะไร - ครูพี่เลี้ยงประจำชั้นของหนูมีชื่อจริงว่าอะไร (ถ้ามี)
    4) เด็กพูดชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น ชื่อเล่น ชื่อจริงครูพี่เลี้ยงที่ถูกต้องตามครู
    5) ให้เด็กบอกชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น ชื่อเล่น ชื่อจริงครูพี่เลี้ยงอีกครั้ง
    6) เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้นและครูพี่เลี้ยง
5. สื่อและแหล่งเรียนรู้
   - คำคล้องจองชื่อและสกุล
6. การประเมินผล
1) สังเกตการบอกชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น

2) สังเกตการสนทนาร่วมกับครูและเพื่อน 

3) สังเกตการกล้าแสดงออก
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2    วันที่ 3   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น

1. ชื่อกิจกรรม สร้างสรรค์
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

    1) ประดิษฐ์กรอบรูปจากจานกระดาษได้ 
2) ระบายสีภาพคุณครูตามจินตนาการได้

    3) บอกชื่อผลงานของตนเองได้


3. สาระการเรียนรู้
   สาระที่ควรเรียนรู้


       
ประสบการณ์สำคัญ
   1) การประดิษฐ์กรอบรูปจากจานกระดาษ
1) การเขียนภาพและเล่นกับสี
   2) การระบายสีภาพคุณครูตามจินตนาการ
2) การทำงานศิลปะ
   3) การแบ่งปันวัสดุ อุปกรณ์ให้กับเพื่อน   
3) การทำกิจกรรมศิลปะต่าง ๆด้วยเศษวัสดุ

 

   4) การบอกชื่อผลงานของตนเอง


4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี




4. วิธีการจัดกิจกรรม

   1) ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การประดิษฐ์กรอบรูปจากจานกระดาษ และการระบายสีภาพ 
       คุณครูตามจินตนาการ
   2) ครูแนะนำอุปกรณ์ วิธีการปฏิบัติและสร้างตกลงร่วมกันในการปฏิบัติกิจกรรมการประดิษฐ์กรอบรูป
      จากจานกระดาษ และการระบายสีภาพคุณครูดังนี้

  
  2.1 การประดิษฐ์กรอบรูปจากจานกระดาษ
           - ครูแนะนำอุปกรณ์ในการประดิษฐ์กรอบรูปจากจานกระดาษ

           - ครูอธิบายวิธีการใช้อุปกรณ์และสาธิตวิธีการตกแต่งป้ายชื่อ 

       - ครูจัดทำรูป ป้ายชื่อเล่น ชื่อจริงของคุณครูให้เด็กทุกคนและให้เด็กนำไปติดบนจานกระดาษแล้ว
             ระบายสีหรือปะกระดาษสีตกแต่งตามจินตนาการให้สวยงาม
      2.2 การระบายสีภาพคุณครูตามจินตนาการ

      - ครูแนะนำอุปกรณ์ในการระบายสีภาพคุณครู
           - ครูสาธิตวิธีการระบายสีภาพคุณครู

   3) เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจแล้วนำผลงานมาบอกชื่อผลงานให้ครูจดบันทึก 
   4) อาสาสมัครเลือกผลงานตนเองระหว่างการประดิษฐ์กรอบรูปจากจานกระดาษ และการระบายสี
      ภาพคุณครูตามจินตนาการมาเล่าให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียนและนำมาติดที่ป้ายแสดงผลงานเด็ก
   5) เด็กทุกคนช่วยกันเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
    1) จานกระดาษ 
      2) รูปภาพคุณครูและป้ายชื่อคุณครู 

    3) กาว   สีไม้ กระดาษสีต่าง ๆ 
4) ใบงานภาพคุณครู
6. การประเมินผล
    1) ตรวจผลงานการประดิษฐ์กรอบรูปจากจานกระดาษ   2) สังเกตและผลงานการระบายสีภาพคุณครู 
        ตามจินตนาการ                                             3) สังเกตการบอกชื่อผลงานของตนเอง
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2    วันที่ 3   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น

1. ชื่อกิจกรรม เสรี
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

1) สังเกต สำรวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการทำงานและการเล่นเป็นกลุ่ม

2) มีประสบการณ์ตรงในการใช้ภาษา มีจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่ตนเล่น

3) มีวินัย ความรับผิดชอบ มีมารยาท ช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอยและมีจิตสาธารณะ

4) มีพัฒนาการทางร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญาอย่างสมดุลรอบด้าน

3. สาระการเรียนรู้

  สาระที่ควรเรียนรู้


- การเล่นตามศูนย์เป็นการเล่นในศูนย์ประสบการณ์ต่าง ๆ อย่างอิสระผ่านการเล่น ทดลอง คิดค้นคว้าสร้างสรรค์ การแก้ปัญหาและการแสวงหาคำตอบ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิด จินตนาการ ภาษาควบคู่ไปกับความมีวินัย ความรับผิดชอบ การรอคอย การแบ่งปัน การใฝ่รู้และการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม

  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างสิ่งต่างๆจากแท่งไม้ บล็อก
2)  การต่อของชิ้นเล็กเติมในชิ้นใหญ่ให้สมบูรณ์และการแยกชิ้นส่วน


3)  การเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4)  การรับรู้ แสดงความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและชิ้นงาน

5)  การเล่นตามมุมประสบการณ์/มุมเล่นต่างๆ  
6)  การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย
4. วิธีการจัดกิจกรรม


1) ครูแนะนำการเล่นการปฏิบัติตนในการเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามข้อตกลง

2) เด็กเลือกเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามความสนใจ

3) ครูให้คำแนะนำ กระตุ้น ส่งเสริม ให้คำชมเชยเพื่อให้เด็กเกิดการพัฒนาอย่างสมดุลรอบด้าน 
        เต็มตามศักยภาพ

4) ให้เด็กเล่นอย่างอิสระหลังจากเลิกเล่นให้เด็กทำความสะอาดอุปกรณ์ พร้อมกับเก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้

  - อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จัดไว้ตามศูนย์กิจกรรมเสรี ต้องสอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้
6. การประเมินผล

1) สังเกตพฤติกรรมการสำรวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการทำงานและการเล่นเป็นกลุ่ม


2) สังเกตการใช้ภาษา ตรวจผลงานการปฏิบัติกิจกรรมการคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่เล่น

3) สังเกตความมีวินัย ความรับผิดชอบ มารยาท การช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอย
        และมีจิตสาธารณะ

4) สังเกตความก้าวหน้าของพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน
หมายเหตุ
ครูปรับเปลี่ยนสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในศูนย์ให้สัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ตามความพร้อม 
             และจุดเน้นของสถานศึกษา
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2    วันที่ 3   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น

1. ชื่อกิจกรรม  กลางแจ้ง
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
    1) เล่นเกมกบกระโดดได้
2) เล่นและร่วมกิจกรรมกับผู้อื่นได้
3) ปฏิบัติตามข้อตกลงได้
4) แก้ปัญหาในการเล่นและตัดสินใจได้
3. สาระการเรียนรู้  
    สาระที่ควรเรียนรู้



ประสบการณ์สำคัญ
    1) การเล่นเกมกบกระโดด


1) การเล่นบทบาทสมมติ เหตุการณ์ต่างๆ
    2) การเล่นและร่วมกิจกรรมกับผู้อื่น

2) การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
    3) การปฏิบัติตามข้อตกลง


3) การฟังและปฏิบัติตามคำแนะนำ
    4) การแก้ปัญหาในการเล่นและการตัดสินใจ      4) การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุขนิสัยที่ดีในกิจวัตรประจำวัน
4. วิธีการจัดกิจกรรม
1) เด็กและครูสนทนาถึงข้อตกลงในการปฏิบัติตนเมื่อลงไปเล่นที่สนาม
2) เด็กเดินแถวลงไปที่สนามอย่างเป็นระเบียบ
3) เด็กอบอุ่นร่างกายโดยให้เด็กวิ่งเหยาะ  ๆ อยู่กับที่  
4) แบ่งเด็กออกเป็น  4  แถว  ๆ  ละเท่า ๆ กัน
5) ครูสนทนาถึงวิธีการเล่น แข่งขันกบกระโดด เป็นกลุ่ม
6) ครูหากลุ่มอาสาสมัครมาสาธิตการเล่นเกมกบกระโดดโดยให้เด็กนั่งท่ายอง   มือจับเอวคนที่
อยู่ข้างหน้าและกระโดดพร้อม ๆ กัน  กลุ่มใดถึงเส้นชัยพร้อมกันโดยมือจับกับเอวคนข้างหน้า
อยู่เป็นฝ่ายชนะ
    7) เด็กเล่นเกมกบกระโดด โดยมีครูเป็นกรรมการให้สัญญาณ
    8) เด็กเล่นอิสระกลางแจ้ง โดยครูดูแลอย่างใกล้ชิด
    9) เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วเด็กทำความสะอาดร่างกาย ล้างมือและแต่งกายให้เรียบร้อย 
       เดินแถวเรียงลำดับเข้าห้องเรียน
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
1) เกมกบกระโดด
2) นกหวีด
6. การประเมินผล
1) สังเกตการเล่นเกมกบกระโดด
2) สังเกตการเล่นและร่วมกิจกรรมกับผู้อื่น
3) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง  
4) สังเกตการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2    วันที่ 3   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น

1. ชื่อกิจกรรม เกมการศึกษา
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1) เล่นเกมจับคู่ภาพกับตัวเลข 1 – 5 ได้
2) เล่นร่วมกับเพื่อนได้
3) แก้ปัญหาในการเล่นได้
3. สาระการเรียนรู้
   สาระที่ควรเรียนรู้


       ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นเกมจับคู่ภาพกับตัวเลข 1 – 5       1) การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่างๆในชีวิตประจำวัน
2) การเล่นร่วมกับเพื่อน

        2) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น
3) การแก้ปัญหาในการเล่น

        3) การใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์กับเหตุการณ์ใน
                                                       ชีวิตประจำวัน
4. วิธีการจัดกิจกรรม
1) ครูนำเกมจับคู่ภาพกับตัวเลข 1 – 5 ให้เด็กดู 
2) เด็กสังเกตและนับจำนวนภาพพร้อมทั้งอ่านตัวเลข
3) ครูแนะนำและสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพกับตัวเลข  1 – 5
4) แบ่งเด็กเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม ครูแจกเกมจับคู่ภาพกับตัวเลข  1 – 5  
    และเกมที่เคยเล่นมาแล้วให้เด็กเล่น ครูคอยดูแลให้คำแนะนำและตรวจสอบความถูกต้อง
5) เมื่อเล่นเสร็จแล้ว เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษา เข้าที่ให้เรียบร้อย

5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
1) เกมจับคู่ภาพกับตัวเลข 1 – 5 
2) เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6. การประเมินผล
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพกับตัวเลข 1 – 5 
2) สังเกตการเล่นเกมร่วมกันของเด็ก
3) สังเกตการแก้ปัญหาระหว่างการเล่น
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2    วันที่ 4   สาระการเรียนรู้ย่อย  ชื่อโรงเรียน ชั้นเรียน

1. ชื่อกิจกรรม เคลื่อนไหวและจังหวะ
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1) เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะและสัญญาณได้
2) ร้องเพลงโรงเรียนของเราได้
3) ทำท่าทางประกอบเพลงโรงเรียนของเราตามจินตนาการได้
3. สาระการเรียนรู้
   สาระที่ควรเรียนรู้  



 ประสบการณ์สำคัญ
   1) การเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามสัญญาณ 1) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
   2) การร้องเพลง



 2) การเคลื่อนไหวอยู่กับอยู่กับที่
   3) การทำท่าทางประกอบเพลง


 3) การร้องเพลง
   





 4) การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยา
                                                                   โต้ตอบเสียงดนตรี
4. วิธีการจัดกิจกรรม
1) เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยครูให้จังหวะและสัญญาณ ช้า – เร็ว หยุด ให้เด็กปฏิบัติ
    กิจกรรมซ้ำ ๆ หลาย ๆ ครั้ง
2) ครูร้องเพลงโรงเรียนของเราทีละวรรคให้เด็กร้องตาม
3) เด็กร้องเพลงโรงเรียนของเราจนคล่อง
4) เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงโรงเรียนของเรา และให้เด็กทำท่าทางประกอบเพลงตามจินตนาการ
5) เด็กนั่งพักผ่อนร่างกาย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
1) เครื่องเคาะจังหวะ
2) เพลงโรงเรียนของเรา
6. การประเมินผล
1) สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะและสัญญาณ
2) สังเกตการร้องเพลงโรงเรียนของเรา
3) สังเกตการทำท่าทางประกอบเพลงโรงเรียนของเรา
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่  1-2    วันที่ 4   สาระการเรียนรู้ย่อย   ชื่อโรงเรียน ชั้นเรียน

1. ชื่อกิจกรรม เสริมประสบการณ์
    ความคิดรวบยอด 
            ชื่อโรงเรียน คือ ชื่อสถานที่สำหรับฝึกสอนเด็กภายใต้การดูแลของครูหรืออาจารย์  
   ชั้นเรียน คือ การบอกระดับการศึกษาและสถานที่ที่อยู่ในโรงเรียน
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1) บอกชื่อโรงเรียน ชื่อชั้นเรียนได้

2) สนทนาโต้ตอบครูและเพื่อนได้
3) ร้องเพลง ONE – TEN ได้   
4) ทำท่าทางประกอบเพลง ONE – TEN ได้          
3. สาระการเรียนรู้
    สาระที่ควรเรียนรู้  



ประสบการณ์สำคัญ
    1) ชื่อโรงเรียน ชื่อชั้นเรียน


1) การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยา
    2) การสนทนาโต้ตอบครูและเพื่อน                     โต้ตอบเสียงดนตรี
    3) การร้องเพลง ONE – TEN


2) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด
    4) การทำท่าทางประกอบเพลง ONE – TEN      3) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี
                                                   
4. วิธีการจัดกิจกรรม
1) เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงโรงเรียนของเรา
2) เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาเพลง
3) ให้เด็ก ๆ ช่วยกันบอกชื่อโรงเรียน ชื่อชั้นเรียน 
4) ครูนำภาพโรงเรียนมาให้เด็กดู และแนะนำชื่อโรงเรียน  ชื่อชั้นเรียน  

5) เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อโรงเรียน  ชื่อชั้นเรียน 
6) ครูเปิดซีดีเพลง ONE – TEN  ให้เด็ก ๆ ฟังและฝึกร้องเพลงหลาย ๆ รอบ
7) เด็กร้องเพลง ONE – TEN  พร้อมทั้งทำท่าทางประกอบเพลง                
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
1) เพลงโรงเรียนของเรา  


2)ภาพโรงเรียน
3)  ซีดีเพลง ONE – TEN 
6. การประเมินผล
1) สังเกตการบอกชื่อโรงเรียน ชื่อชั้นเรียน
2) สังเกตการสนทนาโต้ตอบ 

2) สังเกตการร้องและทำท่าทางประกอบเพลง ONE – TEN
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2    วันที่ 4   สาระการเรียนรู้ย่อย   ชื่อโรงเรียน ชั้นเรียน

1. ชื่อกิจกรรม สร้างสรรค์
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

    1) วาดภาพระบายสีโรงเรียนตามจินตนาการได้
2) ปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการได้

    3) ปฏิบัติตามข้อตกลงร่วมกันได้

4) เก็บวัสดุ อุปกรณ์เข้าที่ได้


3. สาระการเรียนรู้
    สาระที่ควรเรียนรู้



ประสบการณ์สำคัญ
1) การวาดภาพระบายสีโรงเรียน

1) การทำกิจกรรมศิลปะต่าง ๆ
    ตามจินตนาการ



2) การเขียนภาพและเล่นกับสี


2) การปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ

3) การทำกิจกรรมทั้งเด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่ริเริ่ม



    
3) การปฏิบัติตามข้อตกลงร่วมกัน

4) การเชื่อมโยงภาพ ภาพถ่าย และรูปแบบต่าง ๆ
    4) การเก็บวัสดุ อุปกรณ์เข้าที่

   
   กับสิ่งของหรือสถานที่จริง


4. วิธีการจัดกิจกรรม
    1) ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การวาดภาพระบายสีโรงเรียนตามจินตนาการ
        และการปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ

2) ครูแนะนำอุปกรณ์ วิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการวาดภาพระบายสี
        โรงเรียนและการปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการดังนี้

  
  2.1 การวาดภาพระบายสีโรงเรียนตามจินตนาการ     


 - ครูนำภาพโรงเรียนมาสนทนาเกี่ยวกับชื่อโรงเรียนและแนะนำอุปกรณ์ในการวาดภาพระบายสี
              โรงเรียนตามจินตนาการ



 - ครูอธิบายและสาธิตการวาดภาพระบายสีโรงเรียนตามจินตนาการ
 
   2.2 การปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ
         - ครูแนะนำอุปกรณ์ในการปั้นดินน้ำมัน เด็กนำดินน้ำมันมาสาธิตวิธีการขยำ นวด คลึงและบีบ
           จนดินน้ำมันนิ่ม เด็กปั้นดินน้ำมันเป็นรูปร่างหรือรูปทรงอิสระตามจินตนาการ     

    3) เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจแล้วนำผลงานมาบอกชื่อผลงานให้ครูจดบันทึก 
    4) อาสาสมัครเลือกผลงานตนเองระหว่างการวาดภาพระบายสีโรงเรียนตามจินตนาการและการปั้น
        ดินน้ำมันตามจินตนาการมาเล่าให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน
    5) เด็กทุกคนช่วยกันเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
   1) ดินสอ             2) สีไม้        3) กระดาษ เอ 4 
4) ภาพโรงเรียน
   5) ดินน้ำมัน         6) แผ่นรองปั้นดินน้ำมัน
6. การประเมินผล
    1) ตรวจผลงานการวาดภาพระบายสีโรงเรียนตามจินตนาการ     
   2) สังเกตการปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ          
   3) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงและการเก็บอุปกรณ์
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2  วันที่ 4   สาระการเรียนรู้ย่อย   ชื่อโรงเรียน ชั้นเรียน

1. ชื่อกิจกรรม เสรี
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

1) สังเกต สำรวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการทำงานและการเล่นเป็นกลุ่ม

2) มีประสบการณ์ตรงในการใช้ภาษา มีจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่ตนเล่น

3) มีวินัย ความรับผิดชอบ มีมารยาท ช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอยและมีจิตสาธารณะ

4) มีพัฒนาการทางร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญาอย่างสมดุลรอบด้าน

3. สาระการเรียนรู้

  สาระที่ควรเรียนรู้


- การเล่นตามศูนย์เป็นการเล่นในศูนย์ประสบการณ์ต่าง ๆ อย่างอิสระผ่านการเล่น ทดลอง คิดค้นคว้าสร้างสรรค์ การแก้ปัญหาและการแสวงหาคำตอบ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิด จินตนาการ ภาษาควบคู่ไปกับความมีวินัย ความรับผิดชอบ การรอคอย การแบ่งปัน การใฝ่รู้และการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม

  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส
2)  การต่อของ บรรจุ เทและแยกส่วนประกอบ


3)  การเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4)  การรับรู้ แสดงความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและผลงาน

5)  การเล่นรายบุคคลและเล่นเป็นกลุ่ม


6)  การสร้างสรรค์ผลงาน
4. วิธีการจัดกิจกรรม


1) ครูแนะนำการเล่นการปฏิบัติตนในการเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามข้อตกลง

2) เด็กเลือกเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามความสนใจ

3) ครูให้คำแนะนำ กระตุ้น ส่งเสริม ให้คำชมเชยเพื่อให้เด็กเกิดการพัฒนาอย่างสมดุลรอบด้าน 
        เต็มตามศักยภาพ

4) ให้เด็กเล่นอย่างอิสระหลังจากเลิกเล่นให้เด็กทำความสะอาดอุปกรณ์ พร้อมกับเก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้

  - อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จัดไว้ตามศูนย์กิจกรรมเสรี ต้องสอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้
6. การประเมินผล

1) สังเกตพฤติกรรมการสำรวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการทำงานและการเล่นเป็นกลุ่ม


2) สังเกตการใช้ภาษา ตรวจผลงานการปฏิบัติกิจกรรมการคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่เล่น

3) สังเกตความมีวินัย ความรับผิดชอบ มารยาท การช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอย
        และมีจิตสาธารณะ

4) สังเกตความก้าวหน้าของพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน
หมายเหตุ
ครูปรับเปลี่ยนสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในศูนย์ให้สัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ตามความพร้อม 
             และจุดเน้นของสถานศึกษา
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2  วันที่ 4   สาระการเรียนรู้ย่อย   ชื่อโรงเรียน ชั้นเรียน

1. ชื่อกิจกรรม
กลางแจ้ง
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1) เล่นเกมโยนบอลลงตะกร้าได้
2) เล่นร่วมกับผู้อื่นได้
3) ปฏิบัติตามข้อตกลงได้
4) แก้ปัญหาในการเล่นและตัดสินใจได้
3. สาระการเรียนรู้  
    สาระที่ควรเรียนรู้    


ประสบการณ์สำคัญ
    1) การเล่นเกมโยนบอลลงตะกร้า
1) การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อมัดใหญ่ในการจับ
    2) การเล่นร่วมกับผู้อื่น


2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่         
    3) การปฏิบัติตามข้อตกลง

3) การเล่นเกม
    4) การแก้ปัญหาในการเล่นและการตัดสินใจ
4. วิธีการจัดกิจกรรม
1) เด็กและครูสนทนาถึงข้อตกลงในการปฏิบัติตนเมื่อลงไปเล่นที่สนาม
2) เด็กเดินแถวลงไปที่สนามอย่างเป็นระเบียบ
3) เด็กอบอุ่นร่างกายโดยให้เด็กวิ่งเหยาะ  ๆ อยู่กับที่ และทำท่าทางกายบริหารตามผู้นำ
4) ครูอธิบายกติกาและสาธิตการเล่นเกมโยนบอลลงตะกร้าให้เด็กเข้าใจ
5) เด็กแบ่งกลุ่ม ๆ ละเท่า ๆ กัน เล่นเกมโยนบอลลงตะกร้า กลุ่มใดโยนบอลลงตระกร้าได้มากที่สุด  เป็นผู้ชนะ
6) เด็กเล่นเกมโยนบอลลงตระกร้าซ้ำอีกครั้ง
7) เมื่อเลิกเล่น ครูให้เด็กเข้าแถวล้างมือให้สะอาดแล้วเดินเข้าห้องเรียน
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1) ตะกร้า
2) ลูกบอล
6. การประเมินผล
1) สังเกตการเล่นเกมโยนบอลลงตะกร้า
2) สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
3) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง 
4) สังเกตการแก้ปัญหาในการเล่นและการตัดสินใจ 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2  วันที่ 4   สาระการเรียนรู้ย่อย   ชื่อโรงเรียน ชั้นเรียน

1. ชื่อกิจกรรม เกมการศึกษา
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
    1) เล่นเกมจับคู่ภาพความสัมพันธ์ได้
    2) เล่นร่วมกับเพื่อนได้
    3) เก็บของเข้าที่ได้

3. สาระการเรียนรู้
    สาระที่ควรเรียนรู้ 


ประสบการณ์สำคัญ
    1) การเล่นเกมจับคู่ภาพความสัมพันธ์
1) การเล่นเกมทางภาษา
    2) การเล่นร่วมกับเพื่อน

2) การสังเกตสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสด้วยการมอง
    3) การเก็บของเข้าที่


3) ความรับผิดชอบในการดูแลห้องเรียนร่วมกัน
4. วิธีการจัดกิจกรรม
    1) ครูนำเกมจับคู่ภาพความสัมพันธ์มาให้เด็กดูและสนทนาถึงภาพว่าเป็นภาพอะไรบ้าง
    2) ครูสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพความสัมพันธ์ให้เด็กดู  
    3) ครูแบ่งกลุ่มเด็ก กลุ่มละ 4 - 5 คน แจกเกมจับคู่ภาพความสัมพันธ์และเกมที่เคยเล่นแล้วให้เด็กเล่น  
       และครูคอยดูแลแนะนำกลุ่มที่ยังทำไม่ถูกต้อง 
    4) ให้เด็กเล่นเกมจับคู่ภาพความสัมพันธ์ซ้ำอีก 
     5) เมื่อเลิกเล่นให้เด็กช่วยเก็บอุปกรณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้

   1) เกมจับคู่ภาพความสัมพันธ์
   2) เกมที่เคยเล่นแล้ว
6. การประเมินผล
   1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพความสัมพันธ์
   2) สังเกตการเล่นร่วมกับเพื่อน
   3) สังเกตการเก็บของเข้าที่

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2   วันที่ 5 สาระการเรียนรู้ย่อย  สถานที่ตั้งของโรงเรียน (ชุมชน ตำบล อำเภอ)

1. ชื่อกิจกรรม เคลื่อนไหวและจังหวะ
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1) เคลื่อนไหวร่างกายประกอบอุปกรณ์ตามคำสั่งได้  
2) ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้
3) ร่วมกิจกรรมได้ด้วยความสนุกสนาน
3. สาระการเรียนรู้
   สาระที่ควรเรียนรู้  




ประสบการณ์สำคัญ
   1) การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบอุปกรณ์ตามคำสั่ง
1) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
   2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ


2) การเคลื่อนไหวเพื่อควบคุมตนเอง
   3) การร่วมกิจกรรม   




   ไปในทิศทางต่าง ๆ
   






3) การแสดงออกอย่างสนุกสนาน
 






   กับเหตุการณ์ที่สนุกสนานต่าง ๆ
4. วิธีการจัดกิจกรรม

1) กิจกรรมพื้นฐาน ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่ว ๆ บริเวณอย่างอิสระเมื่อได้ยินสัญญาณหยุด
        ให้หยุดเคลื่อนไหวทันที

2) เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระโดยครูให้จังหวะและสัญญาณช้า – เร็ว หยุด

3) ครูขดเชือกเป็นวงกลมไว้ที่พื้นหลาย ๆ วง และแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มให้ตามใจชอบแต่ละกลุ่มยืน
        อยู่รอบวงกลมด้านนอกแต่ละวง

4) เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามสัญญาณช้า – เร็ว เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด แต่ละครั้งให้ปฏิบัติ
        ตามคำสั่งดังนี้

- กระโดดเข้าไปยืนในวงกลม      -  ยืนขาข้างเดียวอยู่นอกวงกลม

- นั่งในวงกลม                       -  นอนในวงกลม

5) ครูนำเด็กพักคลายกล้ามเนื้อในท่าที่สบาย 

5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
1) เครื่องเคาะจังหวะ




2)  เชือก

6. การประเมินผล
1) สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบอุปกรณ์ตามคำสั่ง
2) สังเกตการฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) สังเกตการแสดงออกและความสนุกสนาน
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2  วันที่ 5 สาระการเรียนรู้ย่อย  สถานที่ตั้งของโรงเรียน (ชุมชน ตำบล อำเภอ)

1. ชื่อกิจกรรม เสริมประสบการณ์
    ความคิดรวบยอด 
           สถานที่ตั้งของโรงเรียน (ชุมชน) คือ ที่ตั้งของโรงเรียนว่าอยู่ในเขตใด ชุมชนใด  ตำบลใด อำเภอใด

-บ้านผัง ๖  หมู่ ๙ ตำบลนิคมพัฒนา  อำเภอมะนัง  จังหวัดสตูล  ๙๑๑๓๐

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

1) บอกสถานที่ตั้งโรงเรียนได้

2) สนทนาโต้ตอบครูและเพื่อนได้            
3.  สาระการเรียนรู้
    สาระที่ควรเรียนรู้  



ประสบการณ์สำคัญ
    1) สถานที่ตั้งของโรงเรียน (ชุมชน ตำบล อำเภอ) 1) การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
    2) การสนทนาโต้ตอบครูและเพื่อน            
2) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด

4. วิธีการจัดกิจกรรม
    1) เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงโรงเรียนของเรา
    2) เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาของเพลง

    3) เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสถานที่ตั้งของโรงเรียนชุมชน........................ตำบล……................
   อำเภอ……....

    4) ให้เด็ก ๆ ช่วยกันบอกสถานที่ตั้งของโรงเรียน 

    5) ครูนำภาพโรงเรียนมาให้เด็กดู และแนะนำสถานที่ตั้งของโรงเรียนอีกครั้ง
    6) เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสถานที่ตั้งของโรงเรียน
5.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้
1) เพลงโรงเรียนของเรา
2) ภาพโรงเรียน
6.  การประเมินผล
    1) สังเกตการบอกสถานที่ตั้งของโรงเรียน
    2) สังเกตการสนทนาโต้ตอบ 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2  วันที่ 5 สาระการเรียนรู้ย่อย  สถานที่ตั้งของโรงเรียน(ชุมชน ตำบล อำเภอ)

1. ชื่อกิจกรรม สร้างสรรค์
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

    1) ปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการได้ 

2) วาดภาพด้วยสีน้ำอย่างอิสระตามจินตนาการได้

    3) แบ่งปันวัสดุ อุปกรณ์ให้กับเพื่อนได้

4) เก็บวัสดุ อุปกรณ์เข้าที่ได้


3. สาระการเรียนรู้
    สาระที่ควรเรียนรู้


          ประสบการณ์สำคัญ

1) การปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ

1) การปั้นและประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ ด้วยดินน้ำมัน


2) การวาดภาพด้วยสีน้ำอย่างอิสระ

2) การเขียนภาพและเล่นกับสี

    

 ตามจินตนาการ



3) การทำงานศิลปะ
4. วิธีการจัดกิจกรรม
    1) ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการและการวาดภาพด้วยสีน้ำ
        อย่างอิสระตามจินตนาการ
    2) ครูแนะนำอุปกรณ์ วิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการปั้นดินน้ำมัน
        ตามจินตนาการและการวาดภาพด้วยสีน้ำอย่างอิสระตามจินตนาการดังนี้
  
    2.1 การปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ
             - ครูแนะนำอุปกรณ์ในการปั้นดินน้ำมัน

             - ครูนำดินน้ำมันมาสาธิตวิธีการขยำ นวด คลึงและบีบจนดินน้ำมันนิ่ม

        - เด็กปั้นดินน้ำมันเป็นรูปร่างหรือขดเป็นรูปทรงอิสระตามจินตนาการ
        2.2 การวาดภาพด้วยสีน้ำอย่างอิสระตามจินตนาการ

       - ครูแนะนำอุปกรณ์ในการวาดภาพด้วยสีน้ำอย่างอิสระตามจินตนาการ

       - ครูอธิบายและสาธิตการวาดภาพด้วยสีน้ำอย่างอิสระตามจินตนาการ

3) เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจแล้วนำผลงานมาบอกชื่อผลงานให้ครูจดบันทึก 

4) อาสาสมัครเลือกผลงานตนเองระหว่างการปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการและการวาดภาพด้วยสีน้ำอย่างอิสระตามจินตนาการมาเล่าให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน

5) เด็กทุกคนช่วยกันเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
    1) ดินน้ำมัน 
      2) แผ่นรองปั้นดินน้ำมัน 

    3) กระดาษ เอ 4
4) สีน้ำ 
6. การประเมินผล
    1) ตรวจผลงานการปั้นดินน้ำมันตามจินตนาการ
   2) ตรวจผลงานการวาดภาพด้วยสีน้ำอย่างอิสระตามจินตนาการ
   3) สังเกตการแบ่งปันวัสดุ อุปกรณ์ให้กับเพื่อน
   4) สังเกตการเก็บวัสดุ อุปกรณ์เข้าที่
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2 วันที่ 5 สาระการเรียนรู้ย่อย  สถานที่ตั้งของโรงเรียน (ชุมชน ตำบล อำเภอ)

1. ชื่อกิจกรรม เสรี
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

1) สังเกต สำรวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการทำงานและการเล่นเป็นกลุ่ม

2) มีประสบการณ์ตรงในการใช้ภาษา มีจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่ตนเล่น

3) มีวินัย ความรับผิดชอบ มีมารยาท ช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอยและมีจิตสาธารณะ

4) มีพัฒนาการทางร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญาอย่างสมดุลรอบด้าน

3. สาระการเรียนรู้

  สาระที่ควรเรียนรู้


- การเล่นตามศูนย์เป็นการเล่นในศูนย์ประสบการณ์ต่าง ๆ อย่างอิสระผ่านการเล่น ทดลอง คิดค้นคว้าสร้างสรรค์ การแก้ปัญหาและการแสวงหาคำตอบ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิด จินตนาการ ภาษาควบคู่ไปกับความมีวินัย ความรับผิดชอบ การรอคอย การแบ่งปัน การใฝ่รู้และการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม

  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส
2)  การต่อของ บรรจุ เทและแยกส่วนประกอบ


3)  การเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4)  การรับรู้ แสดงความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่นและผลงาน

5)  การเล่นรายบุคคลและเล่นเป็นกลุ่ม


6)  การสร้างสรรค์ผลงาน
4. วิธีการจัดกิจกรรม


1) ครูแนะนำการเล่นการปฏิบัติตนในการเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามข้อตกลง

2) เด็กเลือกเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามความสนใจ

3) ครูให้คำแนะนำ กระตุ้น ส่งเสริม ให้คำชมเชยเพื่อให้เด็กเกิดการพัฒนาอย่างสมดุลรอบด้าน 
        เต็มตามศักยภาพ

4) ให้เด็กเล่นอย่างอิสระหลังจากเลิกเล่นให้เด็กทำความสะอาดอุปกรณ์ พร้อมกับเก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้

  - อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จัดไว้ตามศูนย์กิจกรรมเสรี ต้องสอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้
6. การประเมินผล

1) สังเกตพฤติกรรมการสำรวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการทำงานและการเล่นเป็นกลุ่ม


2) สังเกตการใช้ภาษา ตรวจผลงานการปฏิบัติกิจกรรมการคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่เล่น

3) สังเกตความมีวินัย ความรับผิดชอบ มารยาท การช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอย
        และมีจิตสาธารณะ

4) สังเกตความก้าวหน้าของพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน
หมายเหตุ
ครูปรับเปลี่ยนสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในศูนย์ให้สัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ตามความพร้อม 
             และจุดเน้นของสถานศึกษา
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2 วันที่ 5 สาระการเรียนรู้ย่อย  สถานที่ตั้งของโรงเรียน (ชุมชน ตำบล อำเภอ)

1. ชื่อกิจกรรม กลางแจ้ง
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1) เล่นเครื่องเล่นสนามได้ถูกวิธี
2) เล่นร่วมกับผู้อื่นได้
3) ปฏิบัติตามข้อตกลงได้
4) แก้ปัญหาในการเล่นและตัดสินใจได้
3. สาระการเรียนรู้  
    สาระที่ควรเรียนรู้


ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นเครื่องเล่นสนามได้ถูกวิธี
1) การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อมัดใหญ่ในการจับ
2) การเล่นและร่วมกิจกรรมกับผู้อื่น
2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่         
3) การปฏิบัติตามข้อตกลง

3) การเล่นกลุ่มย่อย  
    4) การแก้ปัญหาในการเล่นและตัดสินใจ
4. วิธีการจัดกิจกรรม
1) เด็กและครูสนทนาถึงข้อตกลงในการปฏิบัติตนเมื่อลงไปเล่นที่สนาม
2) เด็กเดินแถวลงไปที่สนามอย่างเป็นระเบียบ
3) เด็กอบอุ่นร่างกายโดยให้เด็กวิ่งเหยาะ  ๆ อยู่กับที่  
4) ครูบอกชื่อเครื่องเล่นสนาม วิธีการเล่นอย่างถูกวิธีและให้อาสาสมัครมาสาธิตการเล่นที่ถูกวิธี
    ให้เพื่อน ๆ ดู 
5) เด็ก ๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นสนามตามความสนใจ ครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด
6) เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วเด็กทำความสะอาดร่างกาย ล้างมือและแต่งกายให้เรียบร้อย เดินแถวเรียงลำดับเข้าห้องเรียน

5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้

    1) เครื่องเล่นสนาม
    2) นกหวีด
6. การประเมินผล
1) สังเกตการเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างถูกวิธี
2) สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
3) สังเกตการปฏิบัติตามคำข้อตกลง 
4) สังเกตการแก้ปัญหาในการเล่นและการตัดสินใจ 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
สัปดาห์ที่ 1-2 วันที่ 5 สาระการเรียนรู้ย่อย  สถานที่ตั้งของโรงเรียน (ชุมชน ตำบล อำเภอ)

1. ชื่อกิจกรรม เกมการศึกษา
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1) เล่นเกมจับคู่จำนวนภาพที่เท่ากันได้
2) เล่นร่วมกับเพื่อนได้
3) แก้ปัญหาในการเล่นได้
4) เก็บของเข้าที่ได้
3. สาระการเรียนรู้
   สาระที่ควรเรียนรู้



ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นเกมจับคู่จำนวนภาพที่เท่ากัน

1) การนับจำนวนสิ่งต่าง ๆ 
2) การเล่นร่วมกับเพื่อน


2) การเปรียบเทียบจำนวนของสิ่งต่าง ๆ 
3) การแก้ปัญหาในการเล่น


3) การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น
    4) ความรับผิดชอบในการดูแลห้องเรียนร่วมกัน
4) การแสดงการแก้ปัญหาที่พบระหว่างการทำ
     





    กิจกรรม
4. วิธีการจัดกิจกรรม
1) ครูนำเกมจับคู่จำนวนภาพที่เท่ากันให้เด็กดู 
2) เด็กสังเกตภาพและนับจำนวนภาพ

3) ครูแนะนำและสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่จำนวนภาพที่เท่ากัน
4) แบ่งเด็กเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม ครูแจกเกมจับคู่จำนวนภาพที่เท่ากันและเกมที่เคยเล่นแล้ว
5) ให้เด็กเล่นเกม ครูตรวจสอบความถูกต้องและให้คำแนะนำ
6) เมื่อเล่นเสร็จแล้ว เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่ให้เรียบร้อย

5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้
1) เกมจับคู่จำนวนภาพที่เท่ากัน
2) เกมที่เคยเล่นแล้ว

6. การประเมินผล

1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่จำนวนภาพที่เท่ากัน
2) สังเกตการเล่นเกมร่วมกัน
3) สังเกตการแก้ปัญหาระหว่างการเล่น
4) สังเกตการเก็บของเข้าที่
7. ภาคผนวก
เพลง ถาม-ตอบ

                                           (ไม่ทราบนามผู้แต่ง)

                                    ถาม..........น้องพลอยอยู่ไหน    น้องพลอยอยู่ไหน  (เปลี่ยนชื่อเด็กได้)
ตอบ..........อยู่นี่จ๊ะ   อยู่นี่จ๊ะ
ถาม..........สุขสบายดีหรือไร
ตอบ.........สุขสบายทั้งกายใจ
พร้อมกัน........ไปก่อนละ   สวัสดี
เพลง นับนิ้วมือ

                                           (ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
       นี่ คือ นิ้ว มือ ของ ฉัน
มือ ฉัน นั้น มี สิบ นิ้ว
          มือ ซ้าย ฉัน มี ห้า นิ้ว
มือ ขวา ก็ มี ห้า นิ้ว
นับ หนึ่ง สอง สาม สี่ ห้า
นับ ต่อ มา หก เจ็ด แปด เก้า สิบ
นับ นิ้ว นับ จง อย่า รีบ
นับ หนึ่ง ถึง สิบ จำ ให้ ขึ้น ใจ
เพลง โรงเรียนของเรา
ภัทราภรณ์  พันธ์ยิ้ม
      โรงเรียนของเราน่าอยู่


หนู  หนู  ต่างเป็นเด็กดี
ทุกคนก็แสนยินดี



พวกเราเปรมปรีด์ทั่วทุกคน
คำคล้องจอง ชื่อและสกุล
                             

(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)

     ชื่อและชื่อสกุลของเรานั้น         
จดจำให้มั่นสำคัญหนักหนา
หมั่นทำความดีเป็นศรีสง่า              
เชิดหน้าชูตาทั้งคนและสกุล
           ป้องกัน                              ผู้เป็นที่รัก 





























   





 เด็กชายอภิรักษ์  สิทธิพิทักษ์        เด็กหญิงวิมลกานต์ สุขดี





                เด็กหญิงดวงใจ       เด็กชายธงชัย      





ชุมชน.........ตำบล.........อำเภอ.......











ชื่อ-สกุล ความหมาย


คำนำหน้าชื่อ











                                  น้ำ                บอล 





ชื่อเล่น  ชื่อจริงของเพื่อน











สถานที่ตั้งโรงเรียน 


(ชุมชน ตำบล อำเภอ)











ก้าวใหม่ในโรงเรียน











        ครูเบญจาภรณ์    





           ครูเบ็นซ์           ครูเบญจาภรณ์





        โรงเรียนนิคมพัฒนาผัง ๖       อนุบาล 2/1
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ชื่อเล่น ชื่อจริงคุณครูประจำชั้น











 ชื่อโรงเรียน ชั้นเรียน











